Autorka scenariusza: ANNA BRYNCZAK

Scenariusze calodniowych zaje¢ w klasie przedszkolnej opracowany na

podstawie podrecznika Wesola szkota szesciolatka.

ETAP EDUKACYJINY: wychowanie przedszkolne
PRZEDMIOT: catodniowe zajecia w klasie przedszkolnej
MIEJSCE: sala zaje¢

WSTEP:

Czytanie 1 pisanie naleza do elementarnych umiejetnosci umystowych,

ktore warunkuja wszelkie uczenie sig. Sa one narzedziami posredniego
poznawania rzeczywistosci, ulatwiaja  kontakty spoleczne, pozwalaja
komunikowa¢ otoczeniu mysli 1 wyraza¢ przezycia, otwieraja bogate zrdodto
catego dziedzictwa kulturowego, a tym samym warunkuja wielostronny rozwoj
osobowos$ci. Nabycie umiejetno$ci czytania 1 pisania wymaga od ucznia
znacznego trudu, a od nauczyciela wytezonej pracy. Dlatego organizujac
¢wiczenia przygotowujace do nauczania czytania i pisania, nalezy zastosowac
rozne atrakcyjne formy. Nie powinno si¢ przemegczaé dzieci jednostajng i
wytezona praca. Trzeba pozostawi¢ dostateczng ilo$¢ czasu na zabawowa forme
zaj¢¢, shuzaca realizacji okreslonych celow. Nalezy wdraza¢ do systematyczne;j
pracy i $wiadomego wysitku, rozpoczynajac od metod bardziej atrakcyjnych,
skupiajacych uwage. Ze wzgledu na wlasciwosci psychiczne dziecka 6-7-
letniego stosowac¢ nalezy réznorodne metody rozwijajace aktywno$¢ uczniow.
Poznawanie rzeczywistosci za pomoca samego stowa bytoby nieskuteczne.
Nauka czytania, pisania 1 liczenia jest specyficzna, wiasciwa szkole dziedzina
dzigki ktorej dziecko zaczyna przezwycigza¢ dominujace dotychczas formy
myslenia konkretnego , obrazowego 1 rozwija¢ w wigkszym stopniu myslenie
abstrakcyjne, zaczyna postugiwac si¢ symbolami.
Dziecko sze$cioletnie moze 1 chce sig uczy¢, ale efekty w tym zakresie osiaga
wtedy , gdy nauce towarzyszy radosna zabawa. Tylko w atmosferze radosne;,
tworczej 1 pozadanej] wychowawczo zabawy wyzwala si¢ rdéznorodna
aktywnos$¢. Z tego wzgledu nauka czytania nie moze odbywac si¢ w oderwaniu
od roznorodnych zabaw 1 zaj¢¢, lecz musi taczy¢ si¢ z treSciami wychowania
spotecznego, zdrowotnego 1 estetycznego.



TEMAT ZAJEC: Na zamku Zuzanki, Zenka i Baby-Jagi - Wprowadzenie
litery ,,z”

CELE:

Dziecko:
-dokonuje analizy 1 syntezy stuchowo-wzrokowe;j
-odczytuje sylaby, wyrazy 1 zdania
-uktada wyrazy z sylab 1 liter juz poznanych
-nazywa 1 wskazuje kierunki w przestrzeni(w prawo,

w lewo, pod, nad, za, obok, do gory, do dotu)

-czyta ze zrozumieniem krotki tekst
-przelicza przedmioty i1 dopelnia w zakresie 10
-przedstawia w formie plastycznej bajkowe postacie
-zgodnie wspotpracuje w grupie
-chgtnie bawi si¢ przy muzyce

METODY: podajace, problemowe, praktycznego dziatania, eksponujace,
elementy Metody Dobrego Startu

UMIEJETNOSCI KLUCZOWE: skutecznego porozumiewania si¢ w réznych
sytuacjach, poprawnego postugiwania si¢ jgzykiem ojczystym, efektywnego
wspoldziatania w grupie

FORMY: praca zbiorowa, indywidualna, grupowa

SRODKI DYDAKTYCZNE: duza makieta zamku; wydruk napisow ZAMEK,
ZEGAR, BABA JAGA; pacynki: czarownicy, Krélewicza, krolewny; makieta
muru, zegar, kartoniki z literami(a A, bB, cC, dD, eE, gG, il, kK, 1L, tt., mM,
nN, 00, pP, tR, sS, tT, uU, wW, yY, zZ); napisy wyrazow: (drabina, Darek,
komin, Karolina, kot, kubek, krasnal, kluski, waga, woda, Wanda, winda,
gumka, gitara, gawra, garnek, gospodyni, materac, Magda, masto, butelka,
banan, Bartek, burak, bratki, Balbina, balet, pole, paleta, pomidor, palto, Patryk,
Polska, pisak, ptaki) ;kartoniki z cyferkami (1-8); sylwety kwiatow, platki
kwiatéw z napisami sylab( kro-, ku-, sy; sa-, san-, ki; i-, ry-, sy); napisy
wyrazoOw rozpoczynajacych si¢ nowo poznang litera ,,z”; tekst do czytania;
koperty z poleceniami do wykonania ; skrytki 1. 2. 3; cegietki do wklejenia;
tacki z piaskiem, kreda; szary papier, obrazki przedstawiajace: ul, zebrg, ananas,
narty, kota, agrafke, zamek, ekierke, namiot, ekran, komputer; tekst do
samodzielnego czytania; papierowe torebki $niadaniowe
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PRZEBIEG ZAJEC

I WPROWADZENIE

Na makiecie duzego zamku widnieja napisy do globalnego przeczytania:
ZAMEK, ZEGAR, BABA-JAGA

Na murach zamku pojawia si¢ pacynka BABY-JAGI, ktora zache¢ca dzieci
do rozmowy:

-Ha!, ha! -ha!, ha! — nareszcie udato mi sie zamknqc na wiezy pieknq ksiezniczke!
-Teraz ja bede najpickniejszq | —ha ! ,ha! ........ (smieje sie )
-0 !.....dzieci | (dziwi sie ) -Dzien dobry ! ( zwraca sie do dzieci )
-Dzien dobry ! (odpowiadajq dzieci )
Baba Jaga (kontynuuje ) -Juz wiecie , Ze na wysokiej wiezy uwiezitam pieknq ksiezniczke.
O ! ....ktos tu sie jeszcze zbliza ! jakis ksiqze ! Czego sobie Zyczysz
piekny mtodziencze ?
Ksiqze (pacynka) : -powiedzial mi stary kruk, iz uwiezitas pieknq ksiezniczke ! O'! ja
nieszczeSliwy........ (zwraca sie do dzieci ) —Dzieci pomozcie mi uwolnié pieknq ksiezniczke!
Baba-Jaga : -Skoro zapraszasz do pomocy dzieci, to Zeby uwolni¢ ksiezniczke musicie spetnic
3 zadania. (na tablicy pojawia sie napis : 3 ZADANIA)
Zadania te znajdujq sie w skrytkach:

I ZAJECIA WLASCIWE

(Nauczyciel trzyma w reku pacynke Baby - Jagi)
Baba-Jaga wydaje polecenia: - Skrytka numer 1 znajduje sig: pod tablica, na
prawo od muru obronnego zamku , obok napisu ,,WITAMY”

(Wybrany zespot dzieci poszukuje skrytki, gdy ja znajduje, dobrze czytajqce
dziecko odczytuje glosno tres¢ zadania):

ZADANIE 1

Znajdujecie si¢ na ,literkowym balu” .Kazde z was otrzymuje
»Hliterke- identyfikator”. Muzyka zacheca was do tanca. W momencie, gdy



ucichnie, bed¢ zapraszala do siebie rozne litery. Zaproszony gos¢ szybko
wymienia wyraz rozpoczynajacy si¢ swoja litera.

Kazde dziecko ma przypieta literg (mata 1 wielka )

W rytm skocznej melodii dzieci tancza, na uméwiony sygnat Baba-Jaga
zaprasza do siebie rozne literki. Zaproszone ,,dziecko - litera” mowi wyraz
rozpoczynajacy si¢ swoja litera.

Nastepnie Baba-Jaga zaprasza ,,dzieci - litery”, ktore beda tworzyly rozne
wyrazy: las, worek, kareta, bal, suknia, okulary

»Dzieci - litery” ustawiaja si¢ tworzac wyrazy, pozostate sprawdzaja
poprawnos$¢ wykonanego zadania i odczytuja gtosno.

las worek kareta bal  suknia okulary

ZADANIE 2 znajduje sie w SKRYTCE 2, ktora jest ,,po prawej stronie od drzwi,
na tablicy, w lewym dolnym rogu”
Inny zespot dzieci odszukuje skrytke i czyta gtosno zadanie do wykonania:

ZADANIE 2

»Zbudujcie z wyrazow murek, ktory obroni ksi¢zniczke przed
groznymi zwierz¢etami. QOdczytajcie wyrazy, a nastepnie
przyklejcie je tak, aby rozpoczynaly si¢ dang literg”

Obok zamku znajduje si¢ makieta murku, na ktorym przypigte sa litery: mM;
dD; kK; wW; gG; bB; pP;

Kazde dziecko otrzymuje wyraz do samodzielnego przeczytania, a nastepnie
przykleja go obok litery rozpoczynajacej ten wyraz.

Nastgpnie kazda grupa przelicza wyrazy rozpoczynajace si¢ dang literka
1 ustawia cyferki informujace o ilo$ci wyrazéw. Dzieci poréwnuja 1 ustalaja,
ktora grupa zgromadzita najwigksza 1 najmniejsza liczbe wyrazow.



4 kluski | 6
gG gumka gitara gawra garnek gospodyni 5
m M | materac Magda masto 3
bB banan | Bartek burak bratki Balbina | balet butelka | 7

pP pole | paletka | pomidor palto | Patryk Polska | pisak | ptaki 8

ZADANIE3 znajduje sie w skrytce 3, ktorq Bab- Jaga ukryta ,, Obok szafki
czerwonej, na lewo od zamku, pod drugim oknem , za doniczkq” Zadanie brzmi:

Zadanie 3

»Ul0Zcie nazwy kwiatow z podanych sylab; ,,sa, sa, nki, kro, ku, sy, i, ry, sy.

Platki kwiatdow z zapisanymi sylabami, dzieci umieszczaja na wczesniej
przygotowanych todygach kwiatow. Nastgpuje odczytanie sylab 1 utworzonych
wyrazow.

sasanki krokusy irysy

Pojawia si¢ ponownie Baba Jaga ,ktora zrozpaczona wyznaje ,iz dzieciom
1 ksieciu udalo si¢ nalezycie wykona¢ zadania, dlatego musi uwolnié
ksiezniczke.

Nauczyciel wlqcza nagranie glosnych fanfar.

Na szczycie zamku pojawia sie pacynka ksiezniczki. Dzieci witajq goscia
i zapraszajq do wspolnej zabawy.

Ksiezniczka dziekuje dzieciom za pomoc w uwolnieniu jej z wiezienia
Baby-Jagi.

Zabawa ruchowa z piosenka ,, Wielka wyprawa”

Nauczyciel wybiera dziecko, ktore bedzie grato role Baby-Jagi. Dziecko to
przyvkuca w rogu sali. Pozostale dzieci tworzq zaprzegi.



Przy stowach pierwszej zwrotki zaprzegi poruszajq sie po calej sali. Przy
stowach drugiej zwrotki , zaprzegi zatrzymujq sie, a woznice nasladujq
trzaskanie z bata. Przy stowach trzeciej zwrotki wszystkie dzieci grozq Babie-
Jadze.

Na makiecie ZAMKU odbywa sie wprowadzenie litery ,,zZ”’ na podstawie
wyrazow ,zamek, Zuzanka”

1.Uktadanie przez dzieci zagadek o ,,zamku” np. co to za budynek z mocnymi

murami, w ktorym wysoko na wiezy, piekna ksiezniczka za kratkami uwieziona
siedzi”)

2. Analiza i synteza stuchowa wyrazow zamek, Zuzanka
- Podziel na sylaby wyrazy

N. zamek Dz. za — mek

N. Zuzanka Dz. Zu —zan — ka
-Podziel na gltoski wyrazy

N. zamek Dz. z-a m-e-k

N. Zuzanka D:z.. Z-u-z-a-n-k-a

- Jakq gtoske stychac na poczqtku wyrazow?
N. zamek Dz z

N. Zuzanka Dz z

-Podaj inne wyrazy rozpoczynajqce sie gtoskq z
-Podaj wyrazy z gltoskq z w Srodku wyrazu

3. Przeliczanie sylab 1 glosek w wyrazach podstawowych. Uktadanie schematu
sylabowego 1 gloskowego wyrazoéw podstawowych
N. Utoz tyle cegielek, ile sylab stycha¢ w wyrazach
N. zamek Dz.

N .Zuzanka Dz.

-Uloz tyle cegielek ile glosek stycha¢ w wyrazach:

N. zamek

N. Zuzanka

4. Pokaz malej 1 wielkiej litery ,, zZ” drukowanej 1 pisane;.

5.Rytualne powitanie nowej litery (dzieci wstaja, ktaniaja si¢ 1 dono$nym
choralnym glosem mowia — WITAMY CIE LITERKO ,,Z”.
6. Spiewana literka ,,z” do stow rymowanki:



Zamek jest >
stary tu.
Mieszka w nim
Straszny duch. / 2
Ma matq wiezyczke,
Kryje tam
Ksiezniczke. >3
1 2 3
Za —mek — jest
1 2 3
sta—ry- tu.
1 2 3
Miesz —ka wnim
1 2 3
Strasz —ny duch
1 2 3
Ma - ma—1a
1 2 3
wie — zycz — k¢
1 2 3
Kry —je - tam
1 2 3

ksiez —nicz —ke.
7. Zabawa ruchowa —Modelowanie nowej litery cialem

8. Wodzenie palcem po konturach litery, z jednoczesnym $piewaniem piosenki ,,
Zamek jest stary tu. Mieszka w nim straszny duch. Ma mata wiezyczke. Kryje
tam, ksiezniczke.”

9. Pisanie palcem w powietrzu, palcem na tacy z piaskiem, pisanie kolorowa
kreda na duzym szarym papierze nowej litery z rOwnoczesnym §piewaniem
piosenki ,,Zamek stary.................. ”

10. Czytanie wyrazow rozpoczynajacych si¢ nowa litera; uporzadkowanie ich
tak, by pasowaly do znanej dzieciom melodii:

Dz. Odczytujq glosno nastepujqce wyrazy: zupa, zegar, Zosia, zamek, Zenek,
ziemia, Zebra, Zenia

N. Uporzadkujcie je tak, by pasowaty rytmicznie do znanej wam melodii
»Imieniny literki”



., Kto obchodzi imieniny? Zapytaly dzieci. Mqdra gtowka, nie makowka, tatwo
odgadniecie. Zegar, zebra , zupa ,zamek, ziemia, Zenia, Zosia, Zenek. Juz wiem!
Powiem! Z! Z! Z! To na pewno bedzie ,,Z”".

11. Wspolne $piewanie piosenki — utrwalajacej wyrazy z nowa litera do melodii
,Kto obchodzi imieniny?”” zamieszczonej w Przewodniku metodycznym.
WESOLA SZKOLA SZESCIOLATKA” cz.1

12. ZAGADKI KSIEZNICZKI
Cwiczenia stuchowe potaczone z przeliczaniem wyrazoéw —zabawa
,lle wyrazow styszysz 77

N. Czyta ciqg wyrazow. Zadaniem dzieci jest przeliczeni ich i podniesienie do
gory kartonika z odpowiadajqcq cyferkq.

Bede wam czytala po kilka wyrazow z litera ,,z”. Waszym zadaniem jest
przeliczenie, ile wyrazow wymienitam 1 pokazanie cyferki obrazujacej ich liczbe
np. koza, waza, zapalki

Dz. Pokazujq kartonik z cyferkq 3

N. Czyta ciqgi wyrazow:

mazaki, zajac, jazda, Zuzanna

Dz. Wskazuja na cyferke 4

zamek, mazgaj, mizeria, zabawa, waza, Zosia

Dz. Pokazuja cyfrg 6

zegarek, obrazek, zawilec, zebra, razem, zabawki, zupa, zegarmistrz

Dz. Wskazuja na cyferke 8

zagadki, zadania, zapasy, pojazdy, wazon —

Dz. Wskazuja cyfr¢ 5

13. ZAGADKI KSIECIA

-Wymiencie proszg, imiona rozpoczynajace si¢ gtoska ,,Z” dziewczynek

1 chtopcow

Dz. wymieniaja: Dziewczynki mogq mie¢ na imie: Zosia, Zuzia, Zenia,
Chiopcy mogq nosic¢ imiona: Zbyszek, Zenek, Zygmus

A teraz sprobujcie rozszyfrowac jakie imiona nosza ksigzniczka 1 ksiaze.
Dowiecie sig, poprzez potaczenie pierwszych glosek wyrazéw z obrazkow
przedstawiajacych: zawilec, ul, zebra, ananas, narty, kot, agrafka (obrazki
znajduja si¢ na tablicy)

Dz. odczytuja : Z,U, Z, A, N, K, A i uktadaja z liter alfabetu ruchomego wyraz:
Zuzanka

N. Zwraca uwage na pisowni¢ imion wielka litera.

Jak ma na imig ksiaze dowiemy si¢ poprzez potaczenie pierwszych glosek
wyrazow ( obrazki przedstawiajace : zamek, ekierke, namiot, ekran,
komputer —znajduja si¢ na tablicy)



Dz. odczytuja : Z, E, N, E, K i ukladaja z liter alfabetu ruchomego wyraz:
Zenek

14.Zabawa ruchowa ,, Raz, dwa, trzy —Baba-Jaga patrzy”

N. wybiera dziecko, ktore bedzie grato rolg Baby-Jagi. Baba-Jaga stoi tytem
odwrdcona do dzieci. Te wesoto biegaja po catej sali. Na hasto: Raz, dwa, trzy
Baba-Jaga patrzy — Baba-Jaga energicznie odwraca si¢, dzieci za$ zastygaja.
Kto sig poruszy-tego przechwyca Baba-Jaga. Zwycigza to dziecko, ktore zostato
najdtuzej niezauwazone przez Babe-Jage.

15. Czytanie ze zrozumieniem tekstu utrwalajacego nowa litere:
N. Przeczytajcie zdania 1 wykonajcie do nich ilustracjeg.

To stary zamek.

Ten zamek ma zegar.

Obok zamku stoi Zenek.

II1.ZAKONCZENIE ZAJEC

16. N. Tak, jak kazda basn, tak i ta konczy si¢ szczesliwie. Na zamku
zamieszkali razem pigkna ksi¢zniczka Zuzanka 1 dzielny ksiaz¢ Zenek. Chcac,
aby nikt 1 nic nie zniszczyto ich szcz¢$cia wybudujmy im potezny mur obronny.
Kazde z was otrzyma rozpoczeta budowle murku, doklejcie tyle cegietek, by

liczba ich byta zgodna z podana i zapisana liczba.




Po sprawdzeniu poprawnos$ci wykonania zadania, dzieci tacza ze sobg swoje
murki. W ten sposob powstaje jeden potezny mur obronny, ktéry zostaje
dotaczony do makiety zamku. Poniewaz makieta zamku pozostanie w klasie
dtuzej N. Proponuje dzieciom wykonanie pacynek do swobodnych zabaw

,,W teatr”.

17. N.-Kazdy z was otrzyma papierowa torebke, ktéra mozna wktadac na reke
(demonstruje). Wybierz sobie bohatera ulubionej basni 1 0zdéb torebke tak, by
ci go przypominata. Wykonane papierowe pacynki postuza nam do zabaw

1 inscenizacji réznych bajek.

Proponuje wykorzystanie prac, w dalszej czesci dnia, do swobodnych zabaw
tworczych ,,w teatr”.

Poznanie liter nie moze stanowi¢ umiejetnosci samej dla siebie, lecz
powinno umozliwi¢ dzieciom czytanie wyrazéw 1 zdan. Mozna mowié, ze
dziecko zna 1 czyta litery, jezeli czyta wyrazy, w ktorych one wystepuja. Aby
tak si¢ stato, nauczyciel musi dba¢ o to, by stworzy¢ dzieciom wiele takich
mozliwo$ci w postaci roznorodnych, interesujacych je zaje¢. W momencie, gdy
dzieci przyswoja sobie umiejgtnos¢ czytania, mozna wykorzysta¢ ja takze w
zabawie. Dzigki temu czytanie bedzie elementem wzbogacajacym
1 urozmaicajacym zabawe¢ dzieci, a zabawa bedzie naturalng okazja do
doskonalenia tej umiejgtnosci. Dziecko, ktore uczy si¢ czytac, jest tym bardzo
zainteresowane, jeSli oczywiscie nie napotyka trudnosci powodujacych
zniechecenie. Cieszy je kazdy samodzielnie przeczytany wyraz, jeszcze bardziej
nawet krotki tekst. Proces nauki czytania powinien by¢ tak organizowany, aby
przeczytanie wyrazu, zdania lub tekstu bylo dziecku do czego$ potrzebne, aby
czemus$ stuzyto. W ten sposdb wyzwala si¢ zainteresowanie dzieci czynnos$cia
czytania, a jednocze$nie spelniany jest jeden z podstawowych postulatow,
dotyczacych poczatkowej nauki czytania, jakim jest czytanie ze zrozumieniem.
Umiejgtnos$¢ czytania ze zrozumieniem ma ogromne znaczenie u dziecka jako
przysztego ucznia - odbiorcy wielu tresci z réznych przedmiotdw nauczania.
Tylko wtedy nauka jest efektywna, gdy uczen rozumie wszystkie tresci, ktore
znajdzie w ksiazce.
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