Autorka scenariusza: Edyta Krygier

Scenariusze lekcji w klasie drugiej szkoty podstawowej opracowany na podstawie
podregcznika ,,Wesota szkota”

Etap edukacyijny: etap I — klasy I-1II szkoty podstawowe;j

Przedmiot: = Nauczanie zintegrowane (propozycja dla kl. II)
Temat: Kazdy moze by¢ rycerzem ...

Czas trwania i miejsce: 4h lekcyjne, sala lekcyjna

Wstep:

Stynne SAVOIR-VIVRE to wiele wartosciowych zasad dobrego wychowania, ale to
przede wszystkim trzy ,,magiczne” stowa — Prosze, Przepraszam, Dzigkuje. Niestety, wszyscy
wokol mozemy zaobserwowad, Ze stowa te coraz czesciej przechodzq do historii, tak jak
minely czasy prawdziwych rycerzy. Dlatego tez my, nauczyciele petniqc swojq role
wychowawczq musimy wykorzysta¢ kazdq nadarzajqcq sie okazje, aby przypominac¢ swoim
wychowankom o przeciez tak prostych a jednoczesnie bardzo utatwiajqcych zycie zwrotach
grzecznosciowych.

Swietnq okazjq do tego jest wiasnie , Ballada o uprzejmym rycerzu” W. Badalskiej.
Przy omawiania tej humorystycznej i nieprawdopodobnej historii warto poswieci¢ troche
czasu na typowe zajecia wychowawcze.

Mam nadzieje, Ze zaproponowany przeze mnie scenariusz nie tylko pozwoli nam
wykona¢ kolejny krok w kierunku integracji grupy i zapewni dobrq zabawe dzieciom, ale
przede wszystkim pozwoli uczniom na diugi czas, a moze nawet na cale dalsze Zycie
zapamietac i zrozumie¢ wartos¢ tych trzech ,,magicznych” stow, ktore wykorzystane w
praktyce na pewno zaprocentujq w ich pozniejszym Zyciu.

Cele zajet:

- ksztaltowanie zasad dobrego wychowania,

- wdrazanie do postugiwania si¢ zwrotami grzecznosciowymi w sytuacjach zycia
codziennego,

- integrowanie zespotu klasowego,

- ksztaltowanie umiejgtnosci pracy w zespole,

- tworzenie klimatu grupowego i prawidtowej komunikacji,

- wyzwalanie tworczej aktywnosci uczniow,

- rozwijanie umiejetnosci ruchowych i plastycznych.

Forma pracy uczniow:
zbiorowa, indywidualna, grupowa




Metody:
Eksponujaca, impresyjna i ekspresyjna, praca z tekstem ,,burza moézgow”, zadaniowa

Pojecia kluczowe:
rycerz, ZzZwroty grzeczno$ciowe typu: prosze, przepraszam, dziekuje..., pojecia okreslajace
cechy rycerskie np. szlachetnos¢, honor, odwaga itp.

Pomoce dydaktyczne:
zagadki, arkusze papieru, mazaki, podrecznik ,,Wesota szkota” kl. II cz.3, skakanki, balony,
bloki, encyklopedia, stownik j¢zyka polskiego, model miecza, dyplomy

Bibliografia:
1. Dobrowolska H., Konieczna A. Wesola szkotla” Ksztaicenie zintegrowane w klasie 2.

Podrecznik, czes¢ 3; WSiP, Warszawa 2000

2. Dziurzynska T., Ratynska H., Stéjowa E. 4 jak bedzie stonce... A jak bedzie deszcz...
Wiersze, opowiadania, teatrzyki, przystowia i zagadki dla przedszkoli WYPISY; WSiP
Warszawa 1996

Tok lekcji:
I. Krzyzoéwka tematyczna (wprowadzenie do tematu zajgc).
Nauczyciel czyta zagadki. Dzieci udzielaja odpowiedzi, poszczegdlne rozwiazania wpisuja w

diagram krzyzowki. Po wpisaniu wszystkich odpowiedzi odczytuja rozwiazanie.
(Tresé zagadek — zalqcznik nr 1)
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Haslo: RYCERZ

II. Dokonywanie skojarzen. (proba zdefiniowania pojecia rycerz)

Nauczyciel zapisuje na tablicy hasto (rozwiazanie krzyzoéwki) RYCERZ. Zadaniem
uczniow jest podanie wlasnych skojarzen zwiazanych z tym pojeciem. Propozycje podawane
przez dzieci sa zapisywane na tablicy.



Przykiad:

walka kon zamek odwaga
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/ \

zbroja krolewna

Po wypisaniu wszystkich pomystow dzieci, nauczyciel prosi o probe zdefiniowania pojgcia
rycerz.

Przewidywane odpowiedzi uczniow (przyktad):
- Rycerz to odwazny cztowiek, ktory bronit zamku i krola w dawnych czasach...
- Rycerz mial miecz, zbroje i walczyt w obronie krdla...

Po probach definiowania nauczyciel rozdaje dzieciom stowniki jezyka polskiego
i encyklopedie. Dzieci odszukuja w nich definicji rycerza i glo$no odczytuja.

II1. Stuchanie ,,Ballady o uprzejmym rycerzu”
Nauczyciel prosi ucznidéw o zajgcie miejsca w kregu. Glosno czyta uczniom ,,Balladg o
uprzejmym rycerzu’.

IV. Analiza tre$ci wyshuchanego utworu.
Uczniowie Sledza tekst utworu.
Nauczyciel zadaje pytania dotyczace tresci ballady, uczniowie odpowiadaja.
(N — nauczyciel, U — uczniowie)

: Kto jest glownym bohaterem tej ballady?
Rycerz...
: Jaki jest nastroj tego utworu ?
Wesoly...
Co Cig rozbawito w ,,Balladzie o uprzejmym rycerzu”?
Zachowanie smoka...
: W jaki sposéb uprzejmy rycerz pokonat smoka?
: Poprosil go, zeby opuscit kraing...
Jakich zwrotow grzeczno$ciowych uzywat rycerz w rozmowie ze smokiem ? Odszukajcie
te zwroty w tekScie (uczniowie odszukujq zwrotow w tekscie)
odczytuja wybrane przez siebie fragmenty tekstu: przepraszam, Ze przeszkadzam...;
uprzejmie pana prosze...
: Jakie znacie inne zwroty grzecznosciowe?
: Dzigkujg, do widzenia, dobry wieczor, zapraszam, witam, dzien dobry, smacznego,
do zobaczenia...
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Nauczyciel odczytuje tajemniczy list skierowany do uczniow (list ten jest ukryty gdzies w
klasie, na przyktad na gazetce klasowej, nauczyciel informujqc dzieci o turnieju improwizuje

: Czy my mozemy sta¢ si¢ rowniez takimi uprzejmymi rycerzami?
: Tak...

: Jak myslicie, w jaki sposéb mozemy sta¢ si¢ uprzejmymi rycerzami w dzisiejszych

czasach ?
: Musimy by¢ uprzejmi..., Musimy uzywac grzecznosciowych stow...
: Czy chcecie wszyscy sta¢ si¢ uprzejmymi rycerzami ?
: Tak...

. Turniej uprzejmych rycerzy.

sytuacje, w ktorej zauwaza tajemniczy list i zwraca na niego uwage dzieci.)

Drodzy uczniowie klasy 11 ...!

Dawno temu zwyciezytem groznego smoka, ktory niepokoil mieszkancow mojej
krainy. Dzieki mojej grzecznosci i uprzejmosci udato mi sie go pokonac. Smok opuscit
naszq kraine i juz nigdy do niej nie powrocit. W nagrode za uratowanie krolestwa krol
oddat mi reke swojej picknej i wspaniatej corki. Krolewna zostata mojq Zonq. Od
tamtej pory ja i moja zona jestesmy bardzo szczesliwi.

Niestety jest coS, co zaktoca moje szczescie i bardzo mnie smuci. Spotykam
bowiem na swej drodze coraz mniej tak uprzejmych jak ja smiatkow. Bardzo rzadko
stysze na ulicy stowo: Dziekuje, Przepraszam czy Prosze bardzo. Chciatbym to zmienic.

Dlatego tez, postanowitem zatozy¢ na zamku KLUB UPRZEJMYCH RYCERZY.
Do mojego klubu moze naleze¢ kazdy z Was. Wystarczy tylko zawsze zachowywac sie
jak prawdziwy rycerz.

Pewnie teraz zastanawiacie sie¢ jak zachowuje sie prawdziwy rycerz... Nie
martwcie sie, tego dowiecie sie za chwile, postanowitem bowiem zorganizowac¢ dla Was
turniej rycerski.

Jesli prawidiowo wykonacie wszystkie przygotowane przeze mnie zadania
zostaniecie mianowani na rycerza i staniecie si¢ cztonkami mojego Klubu Uprzejmych
Rycerzy.

Czekam w klubie.
Powodzenia !
Uprzejmy Rycerz




Nauczyciel zaprasza dzieci do udzialu w turnieju.
Dzieli ucznidéw na grupy w zalezno$ci od liczebnosci klasy (4 — 5 os. grupy)

»TURNIEJ RYCERSKI”

Zadanie 1

Ratowanie zamku. (zalgcznik nr 2)

Kazda druzyna otrzymuje arkusz z zaznaczonym zamkiem i jama smoka. Od zamku do jamy
smoka prowadza schody. Zeby pokonaé te schody uczniowie musza wpisa¢ w poszczegolne
schodki rozne stowa i zwroty grzecznosciowe. Zwyci¢za druzyna, ktdrej uda si¢ uzupetnic jak
najwigcej schodkow (ratuje zamek przed groznym smokiem).

Po wykonaniu zadania, kazda grupa prezentuje swoje osiqgniecia.

Zadanie 2

Zabawa ruchowa — Uwaga smok!

Uczniowie siedza w kregu, na krzesetkach. Nauczyciel stoi w $rodku — petni rolg smoka. Na
hasto nauczyciela ,,Uwaga smok!” wszyscy uczestnicy zabawy zamieniaja si¢ miejscami. W
tym czasie rowniez nauczyciel probuje zaja¢ miejsce. W efekcie jedna osoba zostaje w srodku
1 ta osoba prowadzi dalej zabawg (fen sam scenariusz powtarzamy kilkakrotnie).

Zadanie 3

Rycerskie cnoty — czyli cechy prawdziwego rycerza.

Uczniowie pracuja w grupach (tak jak w zad. 1). Otrzymuja po dziesi¢¢ wycigtych z kartonu
modeli mieczy i mazaki. Zadaniem grupy jest wypisanie na mieczach jak najwigcej cech
jakimi powinien charakteryzowac si¢ rycerz (na kazdym mieczu jedna cecha).

Przewidywane pomysty uczniow: szlachetny, prawdomowny, dobry, grzeczny, mity, zZyczliwy,
odwazny, honorowy, uprzejmy, rycerski itp

Po wykonaniu zadania, grupy prezentuja swoje osiagnigcia. Nauczyciel rozktada na stoliku
arkusz duzego papieru z postacia rycerza. Wypracowane materialy uczniowie przyklejaja
wokot rycerza na arkuszu. Nauczyciel prowadzi z uczniami dyskusje, w taki sposdb zeby
wszystkie pojecia byly w peini zrozumiate.

Zadanie 4

Przeprawa przez rzeke (zabawa w parach)

Wprowadzenie nauczyciela: Podczas dalekiej podrozy dwaj rycerze spotykajq sie na dwoch
przeciwnych krancach rzeki. Muszq pokonac¢ waski mosteczek, idq po nim rownoczesnie ale
przeciez w przeciwnym kierunku. Co zrobiq kiedy sie spotkajq ? Na pewno sobie poradzq...

Na podtodze kazda para ucznidow rozciaga pomigdzy soba skakankg. Rycerze (uczniowie) w
jednym czasie zaczynaja 1$¢ po skakance w przeciwnych kierunkach. Kiedy si¢ spotkaja,
musza si¢ minaé, ktos ustapi pierwszenstwa, moze kto$§ cofnie si¢ z drogi lub pomoze przejs¢
drugiej osobie itp. Nauczyciel sugeruje uczniom, zeby podczas tej zabawy uzywali zwrotow
grzeczno$ciowych typu: prosze, dzigkuje, przepraszam itp...



Zadanie 5

Co zrobi rycerz ? — test na prawdziwego rycerza

Uczniowie siadaja w kregu. Nauczyciel podchodzi do kazdego ucznia z ,,magicznym
pudetkiem”. Prosi dzieci o wylosowanie po jednej kartce. Uczniowie losuja kartki z
zapisanymi sytuacjami zycia codziennego zakonczonymi zawsze pytaniem — Co zrobi rycerz?
Uczniowie utozsamiaja si¢ z sytuacja. Po krétkim przygotowaniu, kazde dziecko glo§no czyta
swoja sytuacje 1 podaje wilasna propozycje prawidlowego zachowania, uwzgledniajac
przyktadowa wypowiedz w takiej sytuacji...(przyklady sytuacji — zalacznik nr 3)

Zadanie 6

Zabawa ruchowa — ,.Balonowy turniej”

Nauczyciel prosi ucznidw o zastanowienie si¢, komu moga w klasie podzigkowaé, kogo
przeprosi¢, a moze kogos o co$ poprosi¢. Jezeli nie mieli okazji do tej pory tego zrobi¢, moga
zrobi¢ to teraz.

Kazdy uczen otrzymuje balon i karteczkg. Nadmuchuje balon, na karteczce zapisuje
informacj¢ do wybranej osoby w klasie (uzupetnia jedno ze zdan). Przy pomocy nauczyciela
przymocowuje ja do balonika i odbija w kierunku wybranej osoby. Wybrana przez dziecko
osoba odczytuje informacje do siebie, odczepia ja i zachowuje dla siebie.

Przez kilka minut uczniowie graja wspdlnie wszystkimi balonikami.

Propozycja przygotowanych kartek:

Prosze .......cc....ccc........... 3 ZEDY oo
Dziekuje ..........ccoo....... S ZA 0, Z€ .o
Przepraszam ..................... e

Przyktadowe propozycje uczniow:

Prosze Rafata, zeby si¢ ze mnie nie wysmiewal.
Dziekuje Kasi, ze pozyczyta mi kredki.

Przepraszam Tomka, zZe wyzywatem go na przerwie.

Zadanie 7

Moj rycerski znak (praca indywidualna)

Kazdy uczestnik otrzymuje model herbu wycigty z papieru(wielkos¢ A4). Zadaniem uczniow
jest przedstawienie w formie plastycznej wlasnej propozycji rycerskiego znaku (herbu).

Po wykonaniu zadania uczniowie prezentuja swoje prace.

VI. Nauczyciel zaprasza uczniéw do kregu. Uroczyscie konczy turniej rycerski. Kazdego
ucznia mianuje na rycerza i przyjmuje do Klubu Uprzejmych Rycerzy, (mianowanie na
rycerza odbywa si¢ poprzez symboliczne dotknigcie duzym, papierowym modelem
rycerskiego miecza).



VII. Nauczyciel wreeza dzieciom dyplomy.

VIII. Ewaluacja.

Uczniowie otrzymuja znaczki (mate karteczki z rysunkiem rycerza). Przy drzwiach klasy, na
stoliku stoja dwa pudetka (jeden z napisem TAK, drugi NIE). Jezeli zajgcia podobaty sig

dzieciom, to podczas wychodzenia z klasy wrzucaja karteczk¢ z rycerzem do pudetka z
napisem TAK, jezeli nie podobaly sig, wtedy wrzucaja znaczek do pudetka z napisem NIE.

Komentarz metodyczny:

Podczas wprowadzania uczniow w kolejne punkty zajeé, nalezy wprowadzi¢ atmosfere
tajemniczosci. W zwiqzku z tym mozna, w jakis szczegolny sposob ozdobi¢ klase, symbolikq
rycerskq np. przygotowac¢ w klasie gazetke tematycznq zwiqzanq z tematem (zdjecia,
ilustracje charakteryzujqce np. typowy stroj rycerski).

Przy realizacji zadania — Il dokonywanie skojarzen — nalezy pamietac¢ o zasadzie ,,Kazdy
pomyst jest dobry”, Nie nalezy ocenia¢ pomystow i w ten sposob hamowac tworcze myslenie
ucznia.

Podczas wypowiedzi ustnych zwracamy uwage na wypowiedzi petnymi zdaniami.

List od uprzejmego rycerza, znaleziony w klasie powinien przypominac wygladem i symbolikq
czasy dawnych rycerzy, np. pieczec, charakterystyczny papier zwiniety w rulon itp.

Zabawy ruchowe powinno sie¢ uatrakcyjni¢ muzykq np. melodie celtyckie.

Zalqcznik nr 2 — arkusz do Zadania 1 mozna uatrakcyjnié rysunkami zamku i smoka.
Nauczyciel powinien nie tylko kierowad, ale rowniez brac¢ udzial w zabawach ruchowych.

W zadaniu 6 — ,,Balonowy turniej” nalezy pamietaé o dyskrecji i zapewni¢ uczniom duze
poczucie bezpieczenstwa psychicznego, nie nalezy zmuszac¢ do czytania swoich wyznan.
Powinno to pozostac tajemnicq tylko dla par dzieci, ktore postanowity do siebie napisac.
Prezentowany scenariusz jest kontynuacjq zaje¢ — scenariusz 34 , Rycerskos¢ na co
dzien’s.77 zaproponowanych w ,, Przewodniku metodycznym Wesola szkota, Ksztalcenie
zintegrowane w klasie 2 cz.3”, WSIiP S.A., dlatego tez miedzy innymi nie zawiera elementow
edukacji matematycznej, bowiem do jej realizacji przewidziana jest odpowiednia karta pracy.

Wykaz wykorzystanych fragmentéw tekstow:

1. Wiera Badalska Ballada o uprzejmym rycerzu w: Wesota szkota”... kl. 11, 5s.77-79
2. Zagadki (,,A jak bedzie stonce... s.267-269)



Zalgcznik nr 1

Zagadki:
Literatura: ,,A jak bedzie stonce... A jak bedzie deszcz... Wiersze, opowiadania, teatrzyki ,

przystowia i zagadki dla przedszkoli. WYPISY” T.Dziurzynska, H.Ratynska, E.Stojowa WSiP,
Warszawa 1996, s. 267-269)

1. Kto pracuje w helmie,
Pnie si¢ po drabinie,
kiedy syczy ogien
i gdy woda plynie. strazak

2. Jak si¢ nazywa taki lekarz,
ktérego pacjent glo$no szczeka. weterynarg

3. Igla, nici i nozyce
to jej dzielne pracownice.
Najpierw kroi, potem zszywa.
Czy juz wiesz, jak si¢ nazywa ? krawcowa

4. Ma biaty fartuszek — jak lekarz,
Ale nie leczy — wypieka. piekarz

5. W dzien i w nocy pracuje,
chorym leki przepisuje. lekarz

6. Las kocha szczerz,
zwierzetom dobrze zyczy.
Ma zielony mundur,
bo to pan ... lesniczy



Zalgceznik nr 2

Propozycja (arkusz moze by¢ uatrakcyjniony rysunkami np. zamku, smoka itp.)

ZAMEK ¢

SMOK

Zalgcznik nr 3

Propozycie sytuaciji do zadania 5

a)
b)
c)
d)

Rycerz siedzi w autobusie. Wszystkie miejsca sq zajete. Na kolejnym przystanku
wsiada starsza Pani. Co zrobi rycerz ?

Kolezanka z klasy zapomniata gumki a potrzebuje jej na zajeciach, zeby poprawic
swoj rysunek. Co zrobi rycerz ?

Twoj kolega z tawki rozlewa na niq sok. Teraz stara sie szybko posprzqtac. Co zrobi
rycerz ?

Wchodzisz do szkoly. Przy samych drzwiach spotykasz swojq kolezanke. Co zrobi
rycerz ?

Po przerwie wracasz do swojej tawki. Niechcqcy po drodze zrzucasz kolezance zeszyt.
Co zrobi rycerz ?

Kolezanka szuka pedzelka, ma smutnq mine i jest bardzo zdenerwowana, bo nie moze
go znalezé. Co zrobi rycerz ?
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