Autor scenariusza: Anna Maria Pigtak

TEMAT: WSTEP DO PROJEKTOWANIA

ETAP EDUKACYJNY: Technikum Architektoniczno-Budowlane na podbudowie gimnazjum,
klasa druga, semestr 11

PRZEDMIOT: PROJEKTOWANIE, dziat programowy(wg WSPN):
PROJEKTOWANIE ARCHITEKTONICZNE z RYSUNKIEM
TECHNICZNYM

CZAS TRWANIA I MIEJSCE: Cztery tygodnie : 4 x po 3 godziny lekcyjne, sala zajec
przedmiotowych-kreslarnia

WSTEP

Wybér tresci edukacyjnych wprowadzonych do scenariusza CWICZENIA PROJEKTOWEGO
ARANZACJI KUCHNI, EAZIENKI oraz POKOJU MIESZKALNEGO jest oparty na
wewnatrzszkolnym planie nauczania, natomiast forma realizacji stanowi moja probg
unowoczes$nienia metod oraz uatrakcyjnienia przebiegu zaj¢¢ edukacyjnych, co w efekcie ma
stuzy¢ poprawie jakos$ci nauczania. Planuje przeprowadzenie zaje¢ metodq projektu, a jako
wstgpne przygotowanie miodziezy do dzialania w grupie wprowadzitam realizowana na godzinie
wychowawczej znana gr¢ ,,sztuka taktyki”.

Zgodnie z obowiazujaca dla czteroletniego technikum podstawa programowa ksztalcenia w
zawodzie technik budownictwa (2103/T-5/MEN/1997 06. 09.) przedmiot projektowanie zawiera
dzialy programowe dotyczace historii architektury, rozwoju budownictwa, zasad urbanistyki,
podstaw geometrii wykreslnej, rysunku odrecznego, inwentaryzacji budowlanej, rysunku
budowlanego oraz postugiwania si¢ dokumentacja w réznych fazach procesu budowlanego.
Specyfika programowa naszej szkoty jest rozszerzenie treSci nauczania zwigzanych z
projektowaniem architektonicznym rozumianym jako $wiadome ksztattowanie przestrzeni dla
potrzeb cztowieka. Z tej specyfiki wynikaja przyjete w WSPN tematy ¢wiczen projektowych.
Ufam, ze zaprogramowany przeze mnie scenariusz pierwszych ¢wiczen projektowych z
projektowania architektonicznego poprzez swa aktywizujaca forme realizacji skutecznie przyczyni
si¢ do wyrobienia w uczniach umiej¢tnosci samodzielnego, konsekwentnego i wlasciwego z
punktu widzenia zasad kompozycji przestrzennej doboru rozwiazan projektowych.

CELE LEKCJI:
CELE OGOLNE
e Rozwijanie umiejgtnosci tworczego, a rownoczesnie zgodnego z przepisami
prawa budowlanego, rozwiazywania problemow ksztaltowania przestrzeni.
o Ksztatcenie kompetencji w zakresie efektywnego dzialania w grupie.
¢ Doskonalenie umiejgtnosci planowania i samooceny wilasnych osiagnigc.
e Trening umiej¢tnosci wyrazania tresci projektowych ogolnie przyjetymi
zasadami graficznymi.
CELE SZCZEGOLOWE
e Poznanie podstawowych zagadnien zwiazanych z tworzeniem koncepcji
architektonicznej.
e Zrozumienie wplywu wymiarow i cech psychofizycznych czlowieka na
ksztattowanie otaczajacej go przestrzeni.
e Zasady rozwiazan funkcjonalnych elementéw mieszkan.




e Wstepne zapoznanie si¢ z zasadami koordynacji modularnej, standardami
projektowania i wyposazania mieszkan.



FORMY PRACY

STRATEGIE
e praca indywidualna rozumiana jako samodzielne studia biblioteczne,
obserwacja otoczenia, samodzielne kreowanie pomystow do realizacji w
grupie, wykonywanie skoordynowanej pracy zwiazanej z opracowaniem
graficznym.
e praca w malych grupach
e praca na forum rozumiana jako udzial w dramie, przeprowadzenie
miniwyktadu.
ZASTOSOWANE METODY

Przede wszystkim stosuje metode tworczego myslenia, ktora stanowi podstawe realizacji
projektu.

W dochodzeniu do okre$lania uwarunkowan techniczno-normatywnych pozadana jest
metoda warsztatowo-dyskusyjna

W realizacji projektu uczniowie stosuja rézne metody plastyczne: szkic odreczny,
perspektywa, wyklejanka, akwarela, model roboczy, a dodatkowo do przedstawienia
ostatecznej formy projektu rysunek kreslony tuszem na kalce jako trening tradycyjnego
warsztatu technika.

Na etapie prezentacji proponuj¢ form¢ dramy rozgrywanej pomigdzy przedstawicielami

grup.

POJECIA KLUCZOWE

koncepcja architektoniczna, wytyczne inwestorskie, aranzacja wngtrza, rzut, przekroj,

widok-elewacja, inwestor, projektant, asystent projektanta, skala, ergonomia, modul, funkcja,
forma, konstrukcja, warunki techniczne, standardy projektowe.

TRESCI

Podstawowe wiadomosci o projektowaniu architektonicznym (funkcja, forma, konstrukcja)
Warunki techniczne i ergonomiczne projektowania

Opracowanie koncepcji aranzacji funkcji kuchni, lazienki oraz pokoju mieszkalnego
w skali 1:20 na zadanych rzutach i okreslonej wysokosci pomieszczen. Zakres: rzut,
przekroje (rozwinigcia Scian), ewentualnie perspektywa.

POMOCE DYDAKTYCZNE

Stoty kreslarskie z przyktadnicami, przybory kreslarskie

Kartony, arkusze papieru, kalka techniczna,

Pisaki, otowki, kredki, farby, koloratory, nozyczki, klej, tasma klejaca

Przedstawione przez nauczyciela na duzych planszach tematéw, schematow rzutow oraz
informacji dotyczacych zakresu projektu i harmonogramu przebiegu zaje¢ edukacyjnych
Podrgeznik dla technikum autorstwa Krzysztofa Tauszynskiego DOKUMENTACJA
BUDOWLANA 3 ,2WSTEP DO PROJEKTOWANIA ARCHITEKTONICZNEGO”,
WSIiP, Warszawa 2003

Czasopisma zwiazane z projektowaniem mi. ,, Architektura”, "Dobre wnetrze”, ,,Murator”
katalogi firm produkujacych rézne materiaty wykonczeniowe

Kserokopie fragmentow Dziennika Ustaw nr 75 z 12 kwietnia 2002 r. oraz fragmentow
rozporzadzenia zmieniajacego (Dz. U. Nr 109 z 12 maja 2004r.) dotyczacych warunkow
technicznych projektowania pomieszczen mieszkalnych i pomocniczych



e Kserokopie ilustracyjnych schematéw rysunkowych dotyczacych zapotrzebowania
czlowieka na rozne wielkosci w architekturze mi.: Kanon proporcji Leonardo da Vinci,
Modulor le Corbusiera, ergonomiczne zapotrzebowanie na miejsce podczas wykonywania
réznych funkcji oraz schematy podstawowych proporcji i oznaczen graficznych sprzgtow i
urzadzen kuchennych, tazienkowych i mieszkalnych.

e Model rzutni.

BIBLIOGRAFIA

o Tauszynski Krzysztof, Wstep do projektowania architektonicznego. Dokumentacja
budowlana 3, WSiP, Warszawa 2003

e Gotlebniak Bogustawa Dorota, Uczenie metodq projektow, WSiP, Warszawa 2002

PROJEKTOWANY PRZEBIEG ZAJEC
4 x po 3 godziny lekcyjne ( nazywane w dalszej cze$ci ,,lekcja”)
Metoda projektu przewidziana jest dla klasy, ktora nie jest dzielona na grupy, czyli liczy mniej niz
30 oso6b, ale moze by¢ przeprowadzona w klasach liczniejszych przy nauczaniu przez dwoch
nauczycieli z podziatem na grupy.

TOK LEKCJI pierwszej

Czas: 180minut
[. WSTEP (45 minut)

1. Powitanie i przedstawienie uczniom planowanego zakresu i tre§ci projektu oraz
harmonogramu zaje¢ (PLANSZA INFORMACYJNA). Omoéwienie przez nauczyciela, ktory
reprezentuje inwestora, przedstawionych na planszach schematéw rzutoéw opatrzonych symbolami
K (kuchnia), t(tazienka) i PM(pokdj mieszkalny) oraz podanych parametrow wysokos$ci. Podziat
ucznidw na 6 grup liczacych 4-5 os6b przez losowanie kolorowych kartek zawierajacych symbole:

e kartki czerwone K-1 i K-2 symbolizuja dwa zespoty startujace do konkursu na koncepcje
aranzacji kuchni na zadanym rzucie

o kartki zotte PM-1 1 PM-2 symbolizuja dwa zespoly startujace do konkursu na koncepcje
aranzacji pokoju mieszkalnego na zadanym rzucie

e kartki zielone £-1 1 £-2 symbolizuja dwa zespoty startujace do konkursu na koncepcje
aranzacji tazienki na zadanym rzucie

2. Zespoty wybieraja liderdw i grupuja si¢ wokot zestawionych stotow kreslarskich w taki
sposob, aby nie sasiadowaty grupy realizujace ten sam temat.

Uczniowie, wczesniej poinformowani przez nauczyciela, przyniesli podrgczniki,
czasopisma, nauczyciel z zasobow szkolnych rozdaje grupom odpowiednie katalogi i kserokopie
zwiazane z problematyka pojgcia architektura i projektowanie. Na tablicy pojawia si¢ cytat z
Witruwiusza ,,0 architekturze ksiqg dziesie¢”: Wiedza architekta lqczy w sobie wiele nauk i
roznorodnych umiejetnosci i dopiero na jej podstawie mozna ocenic¢ dzieta wchodzqce w zakres
wszystkich innych sztuk. Wiedza ta rodzi sie z praktyki i teorii. [Ksigga pierwsza, rozdziat pierwszy].

3. Nauczyciel stawia pytanie: Czym jest architektura? Co stanowi istote pojecia koncepcja
architektoniczna ? Metoda dyskusji i miniwyktadu doprowadza do wyjasnienia tych pojgc.

Po przerwie

II. REALIZACJA PIERWSZEGO ZADANIA (20minut dla ucznidéw na prac¢ w grupach i
przygotowanie odpowiedzi + 60 minut wlasciwa realizacja, 10 minut podsumowanie i ankieta
ewaluacyjna.)



1. Kazda grupa otrzymuje inne zadanie. Problematyka opiera si¢ na wiadomos$ciach
zawartych w podreczniku ,, Wprowadzenie do projektowania architektonicznego™:

GRUPA L-1: Korzystajac z materiatdow rysunkowych oraz tresci podrgcznika sprobujcie wyjasni¢ pojgcie
ergonomii.

GRUPA PM-1: Opierajac si¢ na renesansowym stwierdzeniu, ze czlowiek jest miara wszechrzeczy,
sprobujcie zanalizowa¢ kanon proporcji Leonardo da Vinci oraz Modulor le Corbusiera.

GRUPA K-2: Przypomnijcie sobie, co wiecie o skali?
Co oznacza pojecie skala czlowieka?

GRUPPA L-2: W definicji modutu powiedziane jest, ze jest to jednostka miary, na podstawie ktorej
obliczane sg proporcje budynku. Przypomnijcie, jak stosowano modut w budowie $wiatyni greckie;j.

GRUPA PM-2: W oparciu o ilustracjc w podreczniku oraz otrzymane schematy rysunkowe podajcie
przyktady wplywu wymiardéw cztowieka na rézne wielkoséci w architekturze.

GRUPA K-1: Korzystajac z tresci podrgcznika sprobujcie wyjasni¢ klasie pojgcie inwestor 1 wytyczne
inwestorskie.

2. Nastepuje praca w grupach . Nauczyciel z inwestora zamienia si¢ w konsultanta i udziela
wyjasnien. Kazda grupa moze zada¢ dwa pytania, pod warunkiem, ze nie sa odtworzeniem
tresci zadania.

3. Nastepnie kazda grupa ma 10 minut na miniwykltad i dyskusj¢ z reszta klasy.

4. Nauczyciel krotko podsumowuje dyskusje i1 zaleca ugruntowanie wiadomosci poprzez
lektur¢ podrgcznika. Zaleca takze indywidualne przemys$lenie otrzymanego zadania
projektowego.

5. Uczniowie otrzymuja do wypelnienia anonimowo ankietg ewaluacyjna:

1.CO robites/as si¢ na dzisiejszej lekcji?

| dodrze si¢ bawitem/am | trochg sie nudzitem/am | staratem/am si¢ mysle¢ |
2.CZY dobrze czujesz si¢ w swojej grupie?

| tak | nie | moze si¢ do nich przyzwyczaje |
TOK LEKCJI drugiej

Czas: 180 min

[I. PIERWSZA FAZA REALIZACIJI PROJEKTU
1. Po powitaniu nauczyciel rozdaje uczniom kserokopie fragmentow Dziennika Ustaw nr
75 z 12 kwietnia 2002 r. oraz fragmentow rozporzadzenia zmieniajacego Dz. U. Nr 109 z
12 maja 2004r. dotyczacych warunkoéw technicznych projektowania pomieszczen
mieszkalnych 1 pomocniczych. Uczniowie siadaja w uprzednio ustalonych grupach i
kolejno odczytujac podane parametry omawiaja ich zastosowanie do projektu.
2. Poszczegolne grupy rozpoczynaja pracg jako zespoly projektowe. Otrzymuja zadania:




GRUPY PM-1 i PM-2: Korzystajac z informacji zawartej w podreczniku :” Schemat funkcjonalny jest to
rysunkowe przedstawienie ciaggu poszczegodlnych czynnosci (funkcji), ktore maja by¢ spetlniane przez
uzytkownikow projektowanego obiektu”, postarajcie si¢ przedstawi¢ szkicowo schemat funkcjonalny
pokoju mieszkalnego.

GRUPY K-1 i K-2: Korzystajac z informacji zawartej w podreczniku :” Schemat funkcjonalny jest to
rysunkowe przedstawienie ciggu poszczegodlnych czynnosci (funkcji), ktore maja by¢ spelniane przez
uzytkownikow projektowanego obiektu”, postarajcie si¢ przedstawi¢ szkicowo schemat funkcjonalny
kuchni.

GRUPY L-1 1 L-2 : Korzystajac z informacji zawartej w podreczniku ,, Schemat funkcjonalny jest to
rysunkowe przedstawienie ciggu poszczegélnych czynnosci (funkcji), ktore maja by¢ speklniane przez
uzytkownikow obiektu”, postarajcie si¢ przedstawi¢ szkicowo schemat funkcjonalny lazienki.

3. Uczniowie wspolnie opracowuja na duzych kartonach schematy. Liderzy grup
przypinaja plansze do tablicy. Pod kierunkiem nauczyciela rozpoczyna si¢ dyskusja, w
wyniku ktorej uczniowie poznaja podstawowe relacje funkcjonalne 1 strefowanie
kuchni , tazienki oraz pokoju mieszkalnego.

Po przerwie

4. Uczniowie w grupach przystepuja do projektowania aranzacji wnetrz. Droga dyskusji,
metoda prob 1 bledow, szkicujac, przesuwajac uprzednio wycigte elementy
wyposazenia, korzystajac z korekt nauczyciela, dochodza do ostatecznych decyzji
projektowych.

5. Majac s$wiadomos¢ (PLANSZA INFORMACYINA), ze nastepne zajecia beda
poswigcone graficznemu opracowaniu projektu ustalaja technik¢ graficzng oraz dziela
si¢ obowiazkami.

6. Na zakonczenie zaje¢ nauczyciel punktuje rezultaty pracy ( punkty od 0 do 20) oraz
rozdaje kolejna ankiet¢ do anonimowego wypetnienia.

CO najbardziej podoba Ci sig w projektowaniu?

realizowanie mozliwosé rysowanie, mysle o projekcie | nie podoba mi si¢
wlasnych sterowania kreslenie, jak o famiglowcee, | ..ocoooeviieiiiiiieies
pomystow zespotem malowanie ktora rozwiazujg

tworczych wizji

TOK LEKCJI trzeciej
Czas: 180 min

IV. DRUGA FAZA REALIZACJI PROJEKTU

1. Po powitaniu przez nauczyciela uczniowie rozpoczynaja w grupach opracowanie
graficzne projektow. Samodzielnie dziela obowiazki, np.: najlepiej rysujacy wykonuje
perspektywe, najlepszy ,,projektant” dokonuje ostatnich roboczych korekt, podczas gdy
»asystenci” kre§la rzut 1 przekroje na kalce, zespotowy ,kolorysta” opracowuje plansze
kolorystyki. Moze powstanie makieta?

2. Nauczyciel na modelu rzutni przypomina zasady rzutowania w opracowywaniu wnetrz
oraz rysunkow architektoniczno-budowlanych.




3. Nauczyciel monitoruje pracg zespotow punktujac organizacje, efektywnosé, jakosc
relacji interpersonalnych ( punkty od 0 do 20). W przypadku niezakonczenia prac, zespot
otrzymuje zgodg na pracg domowa za ceng punktow ujemnych (od 5do 20).

4. Na zakonczenie nauczyciel zbiera ukonczone rysunki i zapowiada , KONKURS
OFERT” na nastgpnych zajgciach. Poleca uczniom w grupach zastanowi¢ si¢ kogo wybiora na
sedziego konkursowego, kogo na inwestora, kto dokona prezentacji projektu (dla nauczyciela
element do monitoringu: czy lider ?).

TOK LEKCJI czwartej
Czas: 180 min
V. TRZECIA FAZA REALIZACJI PROJEKTU

1. Po powitaniu nauczyciel odczytuje uzyskana dotychczas przez poszczegélne zespotly
punktacje. Prosi ,,sedziow konkursowych” o zajecie miejsc na krzestach ustawionych w krggu obok
tablicy 1 wybodr przewodniczacego i1 sekretarza. Nastgpnie prosi ucznia najnizszego wzrostem, ktory
losuje kolejno$¢ stawania do konkursu par zespotdéw (trzy koperty -wewnatrz sa symbole tematéw
K, £ i PM). Pierwsi wylosowani rozpinaja swoje rysunki na tablicach.(czas czg$ci wstgpnej 10 min).

2. Prezenterzy dwu konkurujacych zespotow losuja kolejno$¢ prezentacji i przedstawiaja
opracowanie ( 2x po 10 min ). Inwestorzy moga zada¢ ,konkurencji” po jednym klopotliwym
pytaniu. Sedziowie maja 5 min na narad¢. Przewodniczacy oglasza decyzje. Oba zespoly maja
lacznie 10 minut na obrong projektow. Moga uzywaé takze, oprécz merytorycznych, argumentow
zaskakujacych 1 zabawnych.

Po przerwie
2. Dwukrotnie odbywa si¢ podobnie wyrezyserowana drama (czas : 2x po 35 min).
3. Na zakonczenie nauczyciel podsumowuje osiagnigcia zespoldw podaje ostateczne
wyniki punktacji. W trzeciej fazie mozna uzyskac¢ od 0do 60 punktow.

Nauczyciel wskazuje umieszczone na planszy organizacyjnej zasady przeliczania punktow na
stopnie i rozdaje ankietg ewaluacyjna:

\ CZY podoba Ci si¢ taki sposob realizowania zaj¢¢ lekcyjnych? Tak Nie \

| CO Ci si¢ podobato najbardziej ? ‘

| CO chciatbys/chciataby$ zmieni¢? ‘

| CO CI si¢ najbardziej nie podobato? \

KOMENTARZ METODYCZNY

Bardzo istotna sprawa jest precyzyjne przygotowanie materialdw przez nauczyciela ,
czytelnos¢ PLANSZY ORGANIZACYJINEJ PROJEKTU ,na ktdérej powinny si¢ znalez¢ czytelnie
pokazane cezury czasowe, zasady oceniania. Sprawnos$¢ realizacji czynno$ci organizacyjnych w
duzym stopniu warunkuje sukces calo$ci przedsigwzigcia.

Whnioski z pierwszej ankiety moga zaowocowac propozycja szybkiej zamiany — przeniesienia
kogo$ do innej grupy.

Whioski z drugiej ankiety moga przydac si¢ w sposob istotny w dalszym cyklu nauczania, a
whnioski z trzeciej ewaluuja projekt dla potrzeb kolejnej realizacji.



Mozna szuka¢ wspdlnej $ciezki edukacyjnej z j, polskim i historia poprzez nawiazanie do filozofii
1 kultury Renesansu, a takze z matematyka poprzez posta¢ Pitagorasa ( zloty podzial, budowa
trojkata prostokatnego metoda warsztatowa).

Wydaje mi sig, ze jest malo czasu na realizacj¢ projektu wraz z podsumowaniem i dlatego
przewidujg realizacj¢ godziny wychowawczej ( wspdlnie z psychologiem) jako refleksji na temat:
”Jak sig uczy¢?”.
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