REGULAMIN PROJEKTU

Scenariusz na awans

I. POSTANOWIENIA OGOLNE

§1
Niniejsze zasady okreSlaja warunki nadsylania i publikacji na stronach internetowych oraz w
wydaniach ksiazkowych Wydawnictw Szkolnych i Pedagogicznych Spotki Akcyjnej scenariuszy
lekcji przedmiotowych opartych na cyklach podrgcznikowych WSiP oraz scenariuszy lekcji
wychowawczych do wszystkich poziomdéw nauczania tj. przedszkola, szkoty podstawowej,
gimnazjum i szkot ponadgimnazjalnych..

§2
Organizatorem projektu sa Wydawnictwa Szkolne 1 Pedagogiczne Spdtka Akcyjna
z siedziba w Warszawie pod adresem: Al. Jerozolimskie 136, 02-305 Warszawa.

§3
Projekt jest organizowany na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, skierowany do nauczycieli
placéwek edukacyjnych wymienionych w § 1, korzystajacych z podrecznikéw Organizatora.

§4
Celem projektu jest umozliwienie nauczycielom ubiegajacym si¢ o awans na stopien nauczyciela
dyplomowanego opublikowania opracowanych przez siebie materialtow w Internecie lub w formie
drukowanej, a takze stworzenie na stronach internetowych WSiP oraz w publikacjach ksigzkowych
specjalnego forum wymiany do$wiadczen dla nauczycieli, ktore byloby pomoca i inspiracja do
rozwijania warsztatu dydaktycznego nauczyciela.

§5

1. Autorzy wszystkich przyjetych przez Jury scenariuszy otrzymaja zaswiadczenie uczestnictwa
w projekcie.

2. Scenariusze wyréznione decyzja Jury zostana opublikowane w formie elektronicznej na
stronie internetowej www.wsip.com.pl, a ich autorzy otrzymaja zaswiadczenia potwierdzajace
opublikowanie scenariuszy oraz tytut Konsultanta WSiP.

3. Scenariusze nagrodzone decyzja Jury =zostana opublikowane na stronie internetowej
www.wsip.com.pl, a ich autorzy zostana uhonorowani tytutem Eksperta WSiP i nagroda
ksiazkowa.

§6
Organizator zastrzega sobie prawo wyboru do publikacji technika drukarska lub technika cyfrowa na
dowolnych nosnikach oraz na stronie internetowej www.wsip.com.pl najciekawszych sposrod
nadestanych scenariuszy, zawierajacych elementy wymienione w § 7 pk 2.

I1. UCZESTNICY PROJEKTU I JEGO PRZEBIEG

§7
1. Uczestnikiem projektu jest nauczyciel przedszkola, szkoly podstawowej, gimnazjum i szkoly
ponadgimnazjalnej, ktory korzysta w roku szkolnym 2003/2004 z podrecznikow Organizatora.

2. Uczestnik projektu zobowigzany jest do przygotowania scenariusza lekcji przedmiotowej i/lub
scenariusza lekcji wychowawczej, obejmujacego dowolna jednostke tematyczna (nie lekcyjna!) i
zawierajacego ponizsze elementy:

- ctap edukacyjny,



3.

4.

- przedmiot,

- czas trwania i miejsce,

- wstep,

- cele lekcji,

- forma pracy uczniow,

- metody,

- pojecia kluczowe,

- pomoce dydaktyczne,

- Dbibliografia,

- tok lekcji (z uwzglednieniem przewidywanych odpowiedzi uczniow),
- komentarz metodyczny,

- wykaz wykorzystanych fragmentow tekstow (jesli byty uzyte w scenariuszu)

Uczestnik jest zobowiazany do przestania wraz z scenariuszem podpisanej deklaracji bezplatnego
przekazania autorskich praw majatkowych na rzecz Organizatora.

Uczestnik moze przestaé dowolna liczbg scenariuszy lekcji przedmiotowych skorelowanych z
podrecznikiem Organizatora 1 lekcji wychowawczych skorelowanych z publikacjami
Organizatora..

Organizator zastrzega sobie prawo do dokonywania poprawek redakcyjnych, bez uprzedniej
zgody autora w scenariuszach przyjetych do publikacji.

§8

Wzér deklaracji oraz pelny tekst niniejszych zasad dostepne beda w siedzibie Wydawnictw Szkolnych
i Pedagogicznych S.A., w Dziale Marketingu, na stronie internetowej Organizatora pod adresem
Www.naawans.wsip.com.pl oraz w materiatach informacyjnych.

§9

Warunkiem udziatu w projekcie jest wystanie scenariusza/y lekcji wraz z podpisang deklaracja do
dnia 30 wrzesnia 2004 r. pod adresem Organizatora: Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne Spotka
Akcyjna, Al. Jerozolimskie 136, 02-305 Warszawa, Dzial Marketingu, z dopiskiem Scenariusz na
awans:

1. zapisane w formie elektronicznej (dyskietka/CD) — plik programu Word z dotaczonym
kompletnym wydrukiem scenariusza i deklaracja, o ktorej mowa w §7 pkt 3 (decyduje data
stempla pocztowego)

2. w formie elektronicznej — plik programu Word na adres naawans@wsip.com.pl oraz droga
pocztowa deklaracje, o ktorej mowa w §7 pkt 3

§ 10

1. Sposrod nadestanych scenariuszy, jury sktadajace si¢ z os6b wskazanych przez Organizatora,
zwane w dalszej cze$ci regulaminu ,Jury”, wybierze scenariusze, ktorym zostang przyznane
nagrody wskazane w §5 pktl,2,3

2. Decyzja Jury co do wyboru nagrodzonych scenariuszy jest ostateczna i nie podlega
zaskarzeniu. W przypadku otrzymania przez Organizatora i/lub Jury i/lub ktoéregokolwiek z
cztonkéw Jury informacji, po lub przed przyznaniem przez Jury ktorejkolwiek z nagrod
wskazanych w niniejszym regulaminie, iz nagrodzony/e scenariusz/e stanowi plagiat i/lub w
jakikolwiek inny sposob zostato naruszone prawo lub postanowienia niniejszego regulaminu,
Organizatorowi lub na mocy jego decyzji Jury, przystuguje prawo badz wstrzymania si¢ z
przekazaniem nagrody do czasu wyjasnienia watpliwosci, badz odmowa przyznania nagrody
danemu uczestnikowi i przekazania jej na rzecz innego uczestnika programu badz podjgcia
decyzji o nieprzyznawaniu nagrody w ogole, badz w przypadku nagrod juz przekazanych —
domagania si¢ ich zwrotu. W przypadku takim zastosowanie znajda odpowiednie przepisy
Kodeksu cywilnego i ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych.

§11



1. Projekt zostanie zamknigty dnia 29 pazdziernika 2004. Lista laureatow bedzie dostgpna w siedzibie
Organizatora, w Dziale Marketingu.

2. Organizator, w terminie do dnia 30 listopada 2004 r., poinformuje w formie pisemnej Uczestnikow,
ktorych scenariusze zostana nagrodzone i wyroznione (decyduje data stempla pocztowego).

3. Scenariusze przyjete do publikacji zostana umieszczone na stronie internetowej Organizatora w
ciagu 30 dni od daty rozwiazania konkursu.

4. Przeniesienie autorskich praw majatkowych na rzecz Organizatora dotyczy wylacznie scenariuszy
przyjetych do publikacji i nastapi z chwilg otrzymania przez Uczestnika potwierdzenia o przyjgciu
scenariusza/y do publikacji na stronie internetowej Organizatora www.wsip.com.pl, badz w wydaniu
ksiazkowym.

6. Organizator zastrzega sobie prawo niezwracania uczestnikom nadestanych prac.

III. POSTEPOWANIE REKLAMACYJNE

§12
1. Wszelkie reklamacje zwiazane z publikacja scenariuszy w ramach niniejszego  projektu,
wnoszone przez Uczestnikow, winny by¢ skladane Organizatorowi na piSmie, pod adresem:
wskazanym w § 9 z dopiskiem ,,REKLAMACIJA” do dnia 30 listopada 2004 r. (decyduje data
stempla pocztowego).

2. Organizator, w terminie 21 (dwadzie$cia jeden) dni od otrzymania reklamacji rozpatrzy zgtoszona
reklamacje i pisemnie poinformuje zglaszajacego ja o zajetym stanowisku.

IV. POUCZENIE
§13

1. Scenariusze zglaszane do projektu musza by¢:

- autorstwa uczestnika,

- poprawne merytorycznie,

- uprzednio nigdzie nie publikowane
2. Scenariusze lekcji nie moga by¢ przedrukiem, ani opracowaniem cudzego utworu.
3. Artykuly, ksiazki, odczyty, materiaty przygotowywane na szkolenia czy warsztaty, wyktady, itp. sa
chronione prawem autorskim, stad kazdy cytat lub zapozyczenie pomystow wykorzystanych w
scenariuszu musi by¢ wyraznie oznaczone z podaniem tworcy i zrodla zapozyczenia lub cytatu.
Zgodnie z art.29 ust.1 ustawy z 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych wolno
przytaczaé w utworach stanowiacych samoistna cato$¢ urywki rozpowszechnionych utworéw lub
drobne utwory w cato$ci, w zakresie uzasadnionym wyjasnianiem, analiza krytyczna lub nauczaniem.

Zataczniki:
1. Wzor deklaracji przeniesienia praw na Organizatora



